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Bienvenidos al Modelo Kukulcan:

Educacién para la Accion Transformadora

Estimados estudiantes, docentes y padres de familia,

Nos complace presentarles el Modelo Kukulcan: Educacion para
la Acciéon Transformadora, una propuesta educativa innovadora
que busca transformar el aprendizaje en una experiencia activa,
significativa y profundamente conectada con las realidades de
nuestras comunidades y del mundo en el que vivimos.

Este modelo esta basado en tres pilares fundamentales: la teoria
del aprendizaje experiencial de Kolb, los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y los principios de la Nueva Escuela Mexicana
(NEM). Creemos que la educacion debe ser un vehiculo para el cambio,
no solo en el aula, sino también en el entorno social y cultural que
nos rodea.

En Kukulcan, entendemos que el aprendizaje debe ser activo,
permitiendo que los estudiantes vivan experiencias reales, reflexionen
sobre ellas, conceptualicen lo aprendido y, finalmente, actien para
transformar su entorno. Asi, cada uno de nuestros materiales busca
ofrecer mas que sdlo informacion, invitando a los estudiantes a ser
agentes de cambio en su comunidad.

Los Proyectos Educativos Comunitarios (PEC) son la piedra angular
de este modelo. Estos proyectos brindan la oportunidad de abordar
problemas locales mientras se alinean con los ODS, promoviendo
valorescomolaigualdad degénero, lainterculturalidad, lainclusion,
el pensamiento critico y la sostenibilidad. Los estudiantes no sélo
aprenderan contenidos académicos, sino que también se involucraran
en acciones concretas que impacten positivamente su entorno.

En este contexto, ademas de nuestros libros, hemos creado
el Programa Kukulcan 2030: Educacion para la Accion, una
iniciativa que ofrece webinars, talleres y videoconferencias
gratuitas para la formacion continua de los docentes.

Todos nuestros docentes tienen acceso a estos recursos, que
posteriormente compartimos en nuestro canal de YouTube, como
parte de nuestro compromiso con el Pacto de Editores para el
alcance de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Este modelo estd disenado para que todos los miembros de la
comunidad educativa —estudiantes, docentes y padres— trabajen
juntos en la formacion de ciudadanos comprometidos, reflexivos
y preparados para enfrentar los desafios del futuro. A través de la
colaboraciéon y el trabajo comunitario, buscamos cultivar valores
humanos, fortalecer la identidad y fomentar el bienestar integral de
nuestros jovenes.

Bienvenidos a un aprendizaje que transforma, empodera y
conecta a cada estudiante con su comunidad y el mundo.
jJuntos podemos crear un futuro mas justo, equitativo y sostenible!

Atentamente,

Ediciones Kukulcan

Gabriela Salas Cabrera

Ingeniera en Tecnologias
de la Informacion.
Universidad Tecnoldgica

de Tula-Tepeji

Cédula: 11822598

Especialista en inteligencia
artificial y programacion
reconocida por la UNESCO,
contribuyd a integrar

el nahuatl en Google
Translate. Utiliza la |A para
aumentar la visibilidad de
lenguas originarias y
promover la participacion

de mujeres indigenas en la
tecnologia. Es reconocida
en la lista de las 100
mujeres del Mundo 2024
de la BBC de Londres.
Actualmente, estudia Ciencia
de datos en la Universidad
Politécnica de Madrid.

Hola, soy Kan!

La mascota oficial
de Ediciones Kukulcan
y te acompanaré alo
largo de este curso.
iBienvenidos!




Conoce tu libro

Evaluacion diagndstica AD

Recupera tus conocimientos previos con estas pruebas.

Actividad de aprendizaje ADA

Realiza andlisis de casos, aprende a través de
la resolucion de problemas, hazlo en equipo o
de forma individual.

Estudio independiente El

Activa tus conocimientos por tu cuenta
y aprépiate de tu conocimiento en proyectos
auténomos.

Evaluacion de la progresion EP

Pon a prueba tus conocimientos en cada
progresion y observa tu avance.

Tu PEC para el [PAEC Momento de evaluacion ME

Un proyecto que sugerimos contextualizar Esta prueba te ayudara a reconocer tu
para que aproveches tus nuevos conocimientos avance en esta primera parte del semestre.
de manera transversal y transformadora.

Gestion emocional GE

Un bocadillo de las habilidades sociemocionales
gue estas desarrollando en las actividades de
este semestre.

Estas lecturas son fundamentales para que
comprendas los temas que abordaras en cada
progresion, no dejes de realizarlas, puedes
descargarlas o acceder a ellas desde el link
yelQr.




Modelo Kukulcan: Educacion para la Accion Transformadora

clave a lo largo del semestre, garantizando un enfoque estructurado y progresivo. En el primer momento,

los estudiantes realizan un diagndstico participativo en sus comunidades, identificando problemas locales
relevantes mediante herramientas como encuestas, observaciones y entrevistas. Esto les permite conectar sus
aprendizajes con el entorno real, promoviendo la reflexidn critica y situando las problematicas en el marco de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los ejes transversales de la Nueva Escuela Mexicana (NEM),
como la inclusidn y la igualdad de género. En el segundo momento, se lleva a cabo la planificacion del proyecto,
donde los estudiantes disefian estrategias para abordar las problematicas detectadas, establecen objetivos
medibles y alinean sus acciones con los aprendizajes curriculares. Este momento estd guiado por docentes, quienes
facilitan el uso de recursos como el Libro del Educador Interactivo y el archivero digital para enriquecer la
planeacion.
El tercer momento es la implementacion y evaluacion del PEC, donde los estudiantes aplican las estrategias
disefiadas en sus comunidades, desarrollando campanas, actividades o intervenciones especificas.
Una vez ejecutadas, se realiza una evaluacion critica en la que los estudiantes reflexionan sobre los resultados
obtenidos y las areas de mejora, cerrando asi el ciclo de aprendizajAe experiencial basado en la teoria de Kolb.
Este seguimiento se asegura a través de recursos proporcionados por Kukulcan, como las herramientas
de autoevaluacion y las rubricas especificas en cada libro, asi como la retroalimentacion constante por parte
de los docentes. Ademads, la transversalidad se refuerza al incluir actividades que integran habilidades
Qsioemocionales, el respeto por la diversidad y la sostenibilidad, garantizando que el impacto de los proyecty

E n el Modelo Kukulcan, los Proyectos Educativos Comunitarios (PEC) se desarrollan en tres momentos

sea tanto local como global, considerando las metas de aprendizaje de todas las progresiones.

Modelo

Kulkulcan

Educacion
para la Accion
Transformadora




Progresion 1.

Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten acceder al conocimientoy la
experiencia, innovar, hace mas eficientes los procesos en el desarrollo de proyectos aplicado
a las Ciencias Naturales, Experimentales y Tecnologia, Ciencias Sociales, Humanidades,
Recursos Sociocognitivos y Socioemocionales segun sus necesidades y contextos.

Pagina 8

Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologias de la Comunicacion y la
Informacidn, Conocimiento y Aprendizajes Digitales para interactuar, comunicarse, investigar,
buscar, discriminar y gestionar informacion.

Progresion 3. Pagina 46

Conoce la teoria del color y metodologia del disefio para la elaboracion de contenidos digitales
para sus actividades académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto.

Progresion 4. Pagina 63

Conoce y aplica técnicas y métodos de investigacion digital como cyber etnografia, analisis
del contenido en linea, focusgroup (grupo de foco) online, entrevista online en la metodologia
digital, métodos de investigacion cualitativa online (MICQO), entrevista asistida por computadora,
analisis de redes sociales (ARS) para buscar, recopilar, extraer, organizar y analizar informacion
de la situacion, fenémeno o problematica de su interés conforme a su contexto y recursos.

Progresion S. Pagina 84

Representa la solucién de la situacién, fendmeno o problemética a través de paginas web
(hosting u hospedaje, dominio, ftp, usuarios, contrasefias), con el lenguaje de Marcas —Hyper
Text MarkupLanguage o HTML.

Utiliza herramientas en linea que permiten investigar y manejar informacidén de situaciones,
fendmenos o problematicas del contexto personal, académico, social y ambiental para
difundirla, recopilarla, extraerla, exportarla y analizarla en forma estructurada y organizada.

Progresion 7. Pagina 101

Procesa datos de la situacién, fendmeno o problematica investigada mediante herramientas
de software que calculen medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y de
dispersion (desviacidn estandar y varianza) y su representacion grafica (barras, pastel, lineas,
embudo, mapas, diagramas de dispersidn, diagramas de Gantt), para contribuir a su analisis.
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Programa Aula, Escuela y Comunidad

Proyecto Escolar comunitario:

“Manejo de Residuos en la Era Digital”
Primer momento: Diagnostico

En esta fase, los estudiantes investigaran el manejo actual de residuos sélidos en su comunidad
escolar mediante herramientas digitales. A través de encuestas en linea y analisis de datos,
identificaran los tipos y voliumenes de residuos generados, como organicos, reciclables y peligrosos.
También se familiarizardn con métodos de busqueda y andlisis en redes sociales para conocer
como otras instituciones enfrentan problematicas similares. Este diagndstico proporcionara una
base solida para comprender la magnitud del problema y plantear soluciones contextualizadas y
practicas, conectando habilidades digitales con un tema de impacto real.

Actividad Progresion Didactica para @
o 2| ligada el trabajo =
S 9 lalaetapa (CERTERY =
= §’ del desarrolla en la ©
iu S| proyecto planeacién did4ctica T
del docente) o
Tg Actividad = | Progresién 1-2, Investigar residuos A realizar | Estudian-
.g parael % enfocadaeneluso | mediante encuestas entre la tadoy
g | PEC del 55 | de herramientas  digitales, analizar semanal  docente
= | PAEC: @ | digitales y trabajo ' datos con gréficos y y 5.
S 2 | colaborativo. explorar soluciones
= o o similares usando
‘@ | Analisis herramientas
o | inicial del tecnoldgicas y
O | manejode colaborativas.
residuos
en la co-
munidad }
escolar.



Metas

M1.2 Sintetiza informacion
de diversos tipos de textos
para comprender su intencion
comunicativa respecto de

sus intereses y necesidades
académicas, personales y
sociales.

Categorias

La exploracién del mundo
a través de la lectura.

Progresion 1

Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje
que le permiten acceder al conocimiento y I3
experiencia, innovar, hace mas eficientes los
procesos en el desarrollo de proyectos aplicado
a las Ciencias Naturales, Experimentales y
Tecnologia, Ciencias Sociales, Humanidades,
Recursos Sociocognitivos y Socioemocionales
segun sus necesidades y contextos.

Subcategorias
S4 El deleite de la lectura

—




Evaluacion diagndstica .1»)

. Contesta las siguientes preguntas.

1. ¢Qué herramientas digitales utilizas para realizar tareas académicas?

2. ¢Qué aplicaciones usas para tu entretenimiento y ocio?

3. ¢Qué significa para ti ser un ciudadano digital?

4. ¢/Qué plataformas educativas has utilizado?

5. ¢Aprendiste a distancia durante la pandemia, qué programas utilizaste?

6. ¢Qué significa para ti el “acceso al conocimiento a través de plataformas digitales?

7. ¢Qué es una plataforma adaptativa?




Uso de herramientas digitales para el aprendizaje

En la era digital, las herramientas tecnoldgicas han transformado significativamente el apren-
dizaje, facilitando una transicidon de los métodos tradicionales hacia enfoques mas interactivos,
accesibles y personalizados. Estas herramientas permiten a estudiantes y docentes optimizar los
procesos educativos, mejorando el acceso al conocimiento, la colaboracion y la evaluacion conti-
nua. Sin embargo, también presentan desafios relacionados con la brecha digital y la capacitacién
de los usuarios.

DO TIIIII IV VI Vs AN S N3 N 3 N 3 0NN\ N\ \ \N

Tipos de herramientas digitales

Las plataformas educativas son herramientas digitales que facilitan la ense-
fanza y el aprendizaje, ofreciendo espacios virtuales organizados para gestionar
contenidos, tareas y evaluaciones. Los sistemas de gestion del aprendizaje (LMS),
como Moodle, Blackboard y Canvas, son ampliamente utilizados en instituciones
educativas para estructurar cursos y hacer seguimiento al progreso de los estu-
diantes. Por otro lado, plataformas interactivas como Kahoot, Mentimeter y Qui-
zizz promueven la participacion activa a través de dinamicas ludicas y encuestas
en tiempo real, enriqueciendo el aprendizaje colaborativo y participativo.

Los recursos multimedia potencian el aprendizaje al incorporar elementos
audiovisuales que capturan la atencidn y refuerzan la comprensidn de conceptos.
Videos educativos disponibles en plataformas como YouTube, Khan Academy y
TED-Ed ofrecen explicaciones claras y accesibles sobre una amplia variedad
de temas. Ademas, tecnologias como la realidad aumentada y virtual permiten
crear simulaciones y experimentos virtuales inmersivos, facilitando el aprendi-
zaje practico en contextos que serian dificiles o costosos de replicar fisicamente.

Las aplicaciones de aprendizaje personalizadas se adaptan a las nece-
sidades especificas de los usuarios, ofreciendo rutas de aprendizaje Unicas ba-
sadas en sus avances. Herramientas como Duolingo y Babbel han revolucionado
el aprendizaje de idiomas mediante ejercicios interactivos y retroalimentacion
constante. En materias cientificas, simuladores como PhET Interactive permiten
experimentar y observar fendmenos complejos en un entorno seguro, brindando
a los estudiantes experiencias practicas sin necesidad de equipos costosos.

Las herramientas colaborativas facilitan el trabajo en equipo y la comuni-
cacion en proyectos educativos. Google Workspace, con aplicaciones como Do-
cumentos, Hojas de Calculo y Presentaciones, permite a estudiantes y docentes
trabajar de manera simultanea en tiempo real, fomentando la eficiencia y la or-
ganizacion. Ademas, los foros y comunidades en linea, como Reddit y Stack Ex-
change, ofrecen espacios donde los usuarios pueden plantear dudas, compartir
conocimientos y construir soluciones colectivas en un entorno global e inclusivo.

\
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CARACTERISTICAS
|

Beneficios:

¢ Acceso en cualquier momento y
lugar: Los estudiantes pueden acceder
al contenido en cualquier momento y
lugar, ajustandose a sus horarios.

Interactividad y

¢ Juegos educativc
participacién y el ¢

* Realidad aumentada:
comprension de co

Aprendizaje personalizado: Adaptado
a las necesidades individuales.

Colaboracion:

* Trabajo en equipo: Fomenta el trabajo
en equipo mediante herramientas
compartidas y proyectos grupales en linea.

Brecha Digital:
wh ° Acceso desigual: Acceso limitado a
8 dispositivos electronicos e internet,
especialmente en comunidades rurales
o de bajos ingresos.

Sobrecarga de Informacion:

* Filtrado de contenido: Dificultad
para filtrar contenido relevante y de
calidad en un entorno digital saturado.

: . QN
Resistencia ¢ V&Q Distracciones digitales:
| * Capacitacié ‘?\‘l [ * Interrupciones: Redes sociales y
s capacitacion y ac otras aplicaciones pueden interrumpir

docentes o es el aprendizaje.

Ejemplos practicos:
¢ Videojuegos educativos: Uso de
Minecraft Education para ensenar
conceptos matematicos y de
programacion.
A Simuladores: Aplicacién de
L d simuladores para experimentos
quimicos o biolégicos de forma
segura y controlada.
Tutorias virtuales: Implementacion
de tutorias virtuales con inteligencia
artificial para reforzar conocimientos
en dreas especificas.

n



Acceso al conocimiento a través de plataformas
digitales en Ciencias Naturales y Sociales

El acceso al conocimiento mediante plataformas digitales ha revolucionado la educacién y la in-
vestigacion en las Ciencias Naturales y Sociales, eliminando barreras geograficas y econdmicas.
Estas plataformas no solo proporcionan recursos educativos de alta calidad, sino que también fo-
mentan la colaboracidn interdisciplinaria y la formacién de comunidades globales de aprendizaje.

Tipos de Plataformas y Recursos

Cursos Masivos Abiertos en Linea (MOOCs):

¢ Plataformas Internacionales: Coursera, edX,
Udemy, que ofrecen cursos especializados en ciencias,
tecnologia y humanidades.

* Plataformas Nacionales: MiriadaX, enfocadas en la
lengua hispana.

Bases de datos y Repositorios cientificos:
¢ Ciencias Naturales: PubMed, Scopus, ScienceDirect.

¢ Ciencias Sociales: JSTOR, EBSCO, Google Scholar.

- -]+ Simuladores y herramientas interactivas:
o|® * Simulaciones: PhET Interactive Simulations para
? experimentos virtuales.
\: ¢ Modelos 3D y entornos virtuales: Para explorar
anatomia, sistemas geoldgicos o patrimonios histdricos.

Aplicaciones de visualizacion de datos:

¢ Herramientas de analisis: Tableau, Power Bl
para el andlisis de datos socioeconémicos.

* Mapas Interactivos: Gapminder y GeoGebra para

temas de geografia e historia.

12



Impacto Educativo y Social

La tecnologia ha transformado la educacidn al hacerla mas accesible y conectada con las necesi-
dades del mundo actual. Este cambio no solo beneficia a los estudiantes, sino que también mejora
la vida en nuestras comunidades al permitir que mas personas aprendan, colaboren y encuentren
soluciones a los problemas globales.

1. Democratizacion del conocimiento:
Educacion para Todos

Antes, estudiar en una escuela de prestigio

o0 acceder a recursos de calidad era algo

que solo unas pocas personas podian hacer.

Ahora, gracias a plataformas como YouTube,

Khan Academy o Coursera, cualquier persona

con internet puede aprender desde casa, ya

sea como resolver ecuaciones, entender el

cambio climatico o incluso aprender idiomas.

* Para comunidades lejanas: Si vives en una
zona donde no hay universidades cercanas,
puedes tomar cursos en linea para prepararte
mejor o aprender nuevas habilidades. Esto
también ayuda a los profesionales a seguir
estudiando mientras trabajan.

2. Interdisciplinariedad: conectar
materias para resolver problemas

La tecnologia permite unir diferentes
materias como ciencias, historia 'y
matematicas para comprender problemas
complejos como el calentamiento global o la
desigualdad social. Por ejemplo:

+ Con simuladores digitales, puedes ver como
afecta la contaminacion a la atmdsfera,
conectando biologfa, quimica y geografia.
Esto no solo te ensena temas aislados, sino
gue también te ayuda a pensar de manera
mas completa, como lo haria alguien
resolviendo un problema real en el mundo.

3. Generacion de comunidades globales:
aprender y colaborar con el mundo

Hoy en dia, puedes conectarte con estudiantes
de otros paises, trabajar en proyectos
internacionales y aprender de sus ideas.
Ejemplo: En plataformas como Reddit o
Stack Exchange, puedes hacer preguntas,
compartir tus conocimientos y aprender de
expertos en todo tipo de temas.
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También puedes participar en iniciativas
globales, como programas de voluntariado
virtual o proyectos escolares donde equipos
de diferentes partes del mundo colaboran para
encontrar soluciones a problemas globales.

¢Por qué es importante esto para ti?
Estos avances te preparan para enfrentar

los desafios del futuro. Te ensefian que
aprender no solo es memorizar datos, sino
entender como aplicar ese conocimiento en el
mundo real, trabajar en equipo y desarrollar
habilidades utiles para cualquier carrera o
proyecto personal.

La tecnologia no solo te conecta con el
conocimiento, sino que también te conecta
con personas y te abre puertas que antes
eran imposibles de imaginar.

Aplicaciones

* Monitoreo de Biodiversidad: Utilizacion
de plataformas satelitales como Google
Earth Engine.

* Investigaciones Gendmicas: Uso de bases
de datos gendmicas para investigaciones en
biotecnologia.

« Estudios de Desigualdad Economica:
Uso de mapas interactivos basados en
datos censales.

* Analisis de Redes Sociales: Para
entender movimientos sociales o
fendmenos culturales.

Retos y areas de mejora:

* Propagacion de informacion errdonea.
Dificultades para identificar fuentes
confiables en un entorno saturado de
informacion no validada.

Uso de diseiios Inclusivos es decir

que algun disefio de plataformas que
consideren las particularidades culturales y
linguisticas de diferentes regiones.




. Buscamos ojos de la NASA, o ingresa https://science.nasa.gov/eyes/ que es una pagina don-

de hace siulaciones en 3D, con la findalidad que puedas conocer a fondo toda la tecnologia
espacial que se trabaja en la NASA.

G(‘" :;|e ojos de la nasa x

-
)
i

Todo Imégenes Videos Noticias Shopping Web  Libros

AN NN\ R

e NASA's Eyes (.gov)
hitps:/iscience.nasa.gov > eyes  Traducir esta pagina  §

TIIry

NASA's Eyes

NASA's Eyes is a suite of 3D visualization applications that allows everyone to explore and understand
real NASA data and imagery in a fun and interactive ...

Il. Ahora se visualiza de la siguiente manera. En el lado derecho damos clic en las actividades
gue deseamos ver, por ahora seleccionaremos “Asteroid and Comet Mission”, recordemos

que las paginas de tecnologia o ciencia en su mayoria estan en inglés, por lo cual recomenda-
mos usar un traductor para tu navegador favorito.

AN N\ \ X
TSy

lll. En esta pagina puedes visualizar los asteroides, puedes seleccionar el que deseas conocer o
de tu preferencia.

AN N\ N\ K
TSIy

26 DE DICIEMBRE DE 2024 o8:56:5%.m

el
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IV. Seleccionamos a Ida y nos arrojara la informacidn completa sobre su trayectoria
y descubrimiento.

Aprender

Panel de

AN N\ \ §

3}

asteroides
E s

Descubrimiento

©

V. Daremos en clic en aprender y nos arroja informacién detallada.

Aprender

AN N\ \ R

Asteroides 101

Aproximaciones cercanas

Misiones

VI. Explora otros dos cuerpos celestes y comparte con tus companeros tu experiencia.

15
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Actividad de aprendizaje2 ADA

Conoce la historia en general mediante tecnologia 3D en
ChronoZoom, una linea de tiempo interactiva que permite

explorar eventos histéricos de manera visual y contextual.
Ingresa a la pagina de ChronoZoom para visualizar toda la infor-
macidn del espacio hasta la historia mundial. Entra a esta linea
del tiempo a través del siguiente enlace:

http://www.chronozoom.com/#/t00000000-0000-0000-0000-000000000000

Il. Elige un tema de la historia del mundo, por ejemplo: La Guerra Ci-
vil Espafolay ubicala en esta linea del tiempo. Anota tu tema aqui:

lll. Disefaun mapa conceptual sobre el temay preséntalo a tu grupo.

16


http://www.chronozoom.com/#/t00000000-0000-0000-0000-000000000000

Innovacion en el uso de tecnologias para proyectos de

Ciencias Experimentales y Humanidades

significativamente los métodos de in- de grandes volumenes de datos es esencial

vestigacion y ensefianza en las Ciencias para disciplinas como la genética o la clima-
Experimentales y las Humanidades. Tecnolo- tologia. Por ejemplo, se pueden utilizar al-
gias como la inteligencia artificial, la realidad goritmos para predecir el impacto del cam-
aumentada (RA), las simulaciones virtuales bio climatico en ecosistemas especificos.
y el analisis de datos han permitido abordar
problemas complejos y proponer soluciones
innovadoras. La convergencia entre estas dis-
ciplinas no solo fomenta la interdisciplinarie-
dad, sino que también amplia las posibilidades
de aprendizaje y desarrollo, tanto en el &mbito
académico como en el profesional.

Las Ciencias Experimentales, como la
biologfa, quimica, fisica y astronomia, se * Realidad aumentada (RA) y virtual
benefician enormemente de herramientas  (RV): Estas tecnologias permiten visuali-
tecnoldgicas que facilitan la simulacién de ~ zar conceptos complejos, como moléculas

El avance tecnoldgico ha transformado ¢ Big data y analisis predictivo: El analisis

* Robédtica y automatizacion: Los robots
estan transformando la investigacion en
ciencias experimentales, desde experimen-
tos automatizados hasta la exploracion es-
pacial. Un ejemplo destacado son los rovers
marcianos que recopilan datos en tiempo
real para su andlisis en la Tierra.

fendmenos, la recopilacién de datos y la ex- 0 sistemas planetarios, en 3D. Por ejemplo,
perimentacién segura. Los estudiantes desa- ~ se puede explorar la estructura del ADN a
rrollan habilidades practicas sin las limita-  través de aplicaciones de RA.

ciones de un laboratorio fisico. Se promueve
el pensamiento critico y la resolucion de pro-
blemas en entornos simulados.

> Rafael Navarro-
Gonzalez fue un
investigador mexicano

Innovaciones tecnoldgicas clave: que aporto al Analisis

. . . de Muestras en Marte
* Laboratorios virtuales y simuladores: del rover Curiosity

Herramientas como Labster y PhET Inte- el e 0l
ractive Simulators permiten a los estudian- por COVID-19, y
tes realizar experimentos sin necesidad de desde entonces una
equipamiento fisico, lo que reduce costos y montafia en Marte

riesgos. Por ejemplo, se pueden simular re- lleva su nombre.
acciones quimicas peligrosas en un entorno

seguro y controlado.

Figura 1.3 Los simuladores como PhET de la Uni-
versidad de Colorado son una gran herramienta
didactica, descubre practicas para los diferentes
niveles educativos.



Las Humanidades también estan siendo transformadas por la tecnologia. Areas como la historia,
literatura, antropologia y sociologia estan adoptando nuevas herramientas para investigar, anali-
zar y comunicar conocimientos de formas innovadoras. Dichas herramientas amplian el acceso a
recursos Unicos, como manuscritos historicos digitalizados y facilitan la interdisciplinariedad al
combinar métodos cuantitativos (ciencias) con interpretaciones cualitativas (humanidades).

NANNNNTS

Innovaciones tecnologicas clave:

* Humanidades digitales: Uso de software para analizar textos,

m crear visualizaciones y explorar grandes bases de datos histéri-
cos. Por ejemplo, Voyant Tools analiza grandes volumenes de
texto para identificar patrones linglisticos o tematicos.

- V@YANT

see through your text

Recorre virtualmente
el Museo Olimpico en:
https://tinyurl.com/498jrpc7

Add Texts hoO?

iViaja sin
salir de
Figura 1.3 Voyant es una herramienta para el andlisis de patrones
lingUisticos on line.
Conoceuntutorialpara . Reconstrucciones virtuales de sitios histéricos: Platafor-
el uso de Gephi: mas como HistoryView VR permiten explorar museos y sitios
https://tinyurl.com/4whanvn9 argueoldgicos desde cualquier lugar del mundo. Por ejemplo, la
recreacion virtual de Pompeya permite estudiar su historia y ar-
quitectura.

* Analisis de redes sociales y culturales: Herramientas como
Gephi se utilizan para mapear y analizar relaciones sociales o co-
nexiones culturales a lo largo del tiempo. Un ejemplo es el estudio
de redes de escritores y movimientos literarios del Renacimiento.

e Plataformas colaborativas en linea: Tecnologias como
wikis, bases de datos compartidas y herramientas de edicidn en

Aprende tiempo real facilitan proyectos interdisciplinarios. Por ejemplo,
?‘;ggd”e”ﬁgg; los proyectos de historia oral donde los participantes comparten
i i

testimonios digitalizados.
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Una tendencia creciente es la integracidn de tecnologias que co-
nectan ambas areas. Esta ofrece nuevas maneras de explorar pro-
blemas globales, como el cambio climatico, desde perspectivas
culturales y cientificas.Proyectos interdisciplinarios que combinan
datos cientificos con enfoques culturales estan generando nuevas
perspectivas, por ejemplo:

Arqueologia Digital: Uso de drones y LIDAR para mapear sitios
argueoldgicos, combinados con analisis histéricos para interpre-
tar hallazgos. Por ejemplo, el descubrimiento de estructuras ma-
yas ocultas en la selva usando escaneo aéreo.

Arte y tecnologia: Aplicaciones como Google Arts & Culture per-
miten a los usuarios explorar obras de arte desde una perspectiva
cientifica, analizando pigmentos y técnicas de restauracion.

Narrativa interactiva basada en datos cientificos: Visualiza-
ciones de datos histdricos combinados con modelos de simula-
cidn para mostrar cdmo eventos naturales (erupciones volcani-
cas, pandemias) han afectado a las sociedades humanas.

Actividad de aprendizaje3 ADA

Completa la tabla comparativa sobre el uso de las tecnologias que
se enfoquen especialmente en ciencias sociales y humanidades,
utiliza fuentes confiables no olvides agregar fichas bigliograficas.

Arqueologia

Tecnologia actual

Tecnologias anteriores

Disciplina

Arte

Astronomia

Literatura

Bibliografia
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Conoce mas sobre la
aplicacion de LIDAR (Light
Detection and Ranging):

https://tinyurl.com/msjyh3h7

La tecnologia
LIDAR es una
herramienta
sin igual.

Visita la exposicion “Un dia

en la vida de una vacuna”
y aprende sobre como se
consiguiod la vacuna contra
el COVID-19.

https://tinyurl.com/jnx88xyb

Aprende més
sobre como
contraatacamos
al COVID-19



Laboratorio digital LD

Creacion de visualizaciones de datos

Objetivo ( Herramientas sugeridas
Que los estudiantes aprendan
a representar informacién » Permite crear gréaficos simples (barras,
compleja de manera visual lineas, circulares, etc.) a partir de datos. i
utilizando herramientas digitales » No requiere instalacion y es intuitivo. i
sencillas. Esto les permitira i
desarrollar habilidades en » Plataforma de disefo con plantillas para :
analisis, interpretacion de datos y graficos atractivos. ,
comunicacion efectiva. J 5
- » Herramienta gratuita para crear gréficos l,
interactivos. \
Descripcién de la actividad » Uso basico para graficos de barras, mapas y E
lineas.

Tema:

Seleccionen un tema de interés relacionado y
con Ciencias Experimentales o Humanidades, por ejemplo:

» Niveles de contaminacién en su ciudad durante el ultimo afo.

» Distribucién del gasto familiar (alimentacidn, educacién, transporte, etc.).
» Evolucion de la poblacidn en un pais o region especifica.

» Andlisis de textos histdricos (frecuencia de palabras clave).

Desarrollo:
1. Recoleccion de datos: 4. Interpretacion:
+ Utilicen los datos existentes de fuentes + Respondan preguntas clave:
abiertas: ¢Qué patrones observan en los datos?
» INEGI (datos socioecondmicos y poblacio-
nales).

» Our World in Data (datos globales sobre
salud, educacidn, y medio ambiente).
» Google Trends (tendencias de busqueda). ¢ Qué conclusiones pueden extraer?
2. Organizacion de datos:
+ Ingresen los datos en una hoja de célculo
(Google Sheets).
+ Organizaran los datos en columnas y filas
para facilitar su manipulacion.
3. Creacion de visualizaciones:
+ Usaran herramientas como Google Sheets
para crear:
» Grafico de barras: Comparar cantidades
entre categorias.
» Grafico circular: Mostrar proporciones o

¢ Como influye el tema en la vida cotidiana o en
su comunidad?

porcentajes. 5. Presentacion:
» Grafico de lineas: Representar cambios a + Presenten sus graficos en clase explicando:
lo largo del tiempo. » La fuente de los datos.
- Alternativamente, en Canva o Flourish, los » Eltipo de gréafico seleccionado y por qué.
alumnos pueden experimentar con graficos » Las conclusiones principales.
\més visuales e interactivos. /
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Laboratorio digital LD

Ciencia de datos con Gaby Salas

Requisitos previos

» Una cuenta de Google para acceder a Google Sheets (parte de Google Drive).
» Datos simples organizados en filas y columnas.

Paso 1: Acceder a Google Sheets
1. Abre tu navegador y dirigete a Google
Sheets.

2. Inicia sesién con tu cuenta de Google.

3. Haz clic en “+ En blanco” para crear
una nueva hoja de calculo.

Paso 2: Introducir los datos
1. Organiza los datos de manera ordenada:
» Primera fila: Titulos o encabeza-
dos (Ejemplo: “Mes", “Ventas").
» Columnas siguientes: Datos nu-
méricos o categoricos.

Ejemplo de datos:

Mes Ventas de Ven}as de
Laptops  Teléfonos
Enero 25 40
Febrero 30 35
Marzo 45 50

Paso 3: Seleccionar los datos

1. Usa el cursor para seleccionar los
datos que quieres graficar (incluye en-
cabezados y valores).

» Por ejemplo: Selecciona desde Al
hasta Cé4.

PASOS A SEGUIR

Paso 4: Insertar el grafico

1. Con los datos seleccionados, ve a la
barra de menu superior y selecciona:
» Insertar - Grafico.

2. Automaticamente, Google Sheets ge-
nerara un grafico basico (generalmen-
te de columnas).

Paso 5: Personalizar el grafico
1. A la derecha aparecerd el Editor de
graficos. Aqui puedes personalizar:

Tipo de grafico:

+ En el menu “Configuracion”, se-
lecciona el tipo de grafico:

» Grafico de barras/columnas:
Para comparar cantidades
entre categorias.

Grafico circular: Para mostrar
proporciones o porcentajes.

» Grafico de lineas: Para mos-
trar tendencias en el tiempo.

Cambiar titulos y etiquetas:

+ En la pestaia Personalizar,
puedes:
» Modificar el titulo del grafico
(ejemplo: “Ventas por mes”).
+ Etiquetar los ejes Xy Y para que
los datos sean claros.
Cambiar colores:

+ En “Series", puedes cambiar los
colores de las barras o lineas.
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Paso 6: Insertar el grafico en tu documento o presentacion

1. Una vez finalizado, puedes copiar el grafico:
» Haz clic en los tres puntos en la esquina superior derecha del gréfico.
» Selecciona Copiar grafico.

Pega el grafico en Google Docs, Google Slides o cualquier herramienta donde estés traba-
jando.

Ejemplo practico: Grafico de barras
Situacion:

Los alumnos deben analizar las ventas de diferentes productos durante tres meses.

Datos:
Mes Ventas de Ven_tas de
Laptops Teléfonos
Enero 25 40
Febrero 30 35
Marzo 45 50

Resultado:
Un gréfico de barras comparativas donde:

+ El eje X muestra los meses.
+ El eje Y muestra el nimero de ventas.
+ Cada categoria (Laptops y Teléfonos) aparece con barras de diferente color.

Consejos:

Menos es mas: No llenen los gréficos con demasiados elementos innecesarios.

Titulos claros: Cada grafico debe tener un titulo que explique qué se muestra.

Colores y etiquetas: Usa colores que contrasten y asegurate de etiquetar los ejes para
una mejor comprension.
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Optimizacion de procesos de aprendizaje utilizando
tecnologias digitales segiin necesidades contextuales

La optimizacién del aprendizaje con tecnologias digitales busca adaptar los procesos edu- r
cativos a las caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes, considerando
factores como contexto geogréfico, socioecondmico, educativo y cultural. Por ejemplo:
uso de herramientas offline como Khan Academy Lite en comunidades rurales. Adaptar
tecnologias digitales a necesidades contextuales permite crear experiencias educativas
mas inclusivas y efectivas. Al seleccionar las herramientas adecuadas y capacitar a do-
centes y estudiantes, es posible superar barreras educativas, personalizar el aprendizaje

y preparar a los alumnos para los retos del siglo XXI. ’

1. Identificacion
de necesidades contextuales. LAS TECNOLOGIAS DEBEN
Las tecnologias deben adaptarse a las RESPONDER A NECESIDADES:

caracteristicas y necesidades de los
estudiantes y sus contextos. Por ejemplo,
en regiones con acceso limitado a internet,
se requieren recursos offline, mientras que
en areas con buena conectividad pueden
aprovecharse plataformas interactivas. A
nivel socioecondmico, es crucial considerar
la disponibilidad de dispositivos y recursos
en los hogares. También es importante
atender los diversos estilos de aprendizaje
y las necesidades educativas especiales,
asegurando que nadie quede excluido. Por
ultimo, la tecnologia debe ser inclusiva y
reflejar la diversidad cultural y lingUistica de
los estudiantes, promoviendo el respeto y la
equidad.

' Geograficas:
Acceso limitado o
amplio a internet.

Socioeconomicas:

Disponibilidad

de dispositivos y
recursos.

Educativas:
Diversos estilos
de aprendizaje
y necesidades
especiales.

Culturales:
Inclusién de
diversidad
lingUistica 'y
cultural.
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2. Tecnologias digitales clave. Existen herramientas que
permiten mejorar el aprendizaje de manera significativa.
Las plataformas adaptativas, como Smartick y Duolingo,
personalizan las actividades para ajustarse al nivel y ritmo
de cada estudiante. Las herramientas colaborativas, como
Google Classroom, Padlet y Zoom, fomentan el trabajo en
equipo y la comunicacién. Los recursos inclusivos, como
las herramientas Text-to-Speech o los traductores digita-
les, facilitan el aprendizaje a personas con discapacidades
0 que hablan otros idiomas. Finalmente, los simuladores
y laboratorios virtuales, como PhET, Labster y GeoGebra,
permiten realizar experimentos précticos en un entorno se-
guro y accesible, especialmente para materias como cien-
cias y matematicas.

Plataformas
adaptativas

Smartick y Duolingo
(aprendizaje
personalizado).

Simuladores

. Recursos
Herramientas inclusivos y laboratorios
colaborativas virtuales
Herramientas
Google Text-to-Speech, PhET, Labster,
Classroom, traductores digitales y GeoGebra
Padlet, Zoom. videos educativos. (experimentacion
E practica en
ciencias).

3. Estrategias de implementacion. Para integrar
estas tecnologias, primero se debe analizar el contexto E S o

educativo y tecnoldgico, identificando las herramien- e herramientas

tas que mejor se adapten a las necesidades de los : L
estudiantes. En entornos con acceso limitado, -Limitado acceso:
es ideal usar recursos offline o aplicaciones Qi< 0aserine y
moviles. En cambio, donde haya buena conec- -~ -Buen acceso:
tividad, se pueden implementar plataformas Plataf‘);’;f‘esnid”itz‘;r;‘;tivasy
interactivas y métodos de aprendizaje mixto. | = mixto.
También es fundamental capacitar a los docen- ,

tes para que utilicen eficazmente estas herra- N Capacitar a

¥, docentes en el uso de

mientas y monitorear constantemente el impacto i onas.

en el aprendizaje, ajustando las estrategias segun sea

necesario. Monitorear

y evaluar su

- impacto.
1
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4. Beneficios. El uso de tecnologias digitales ofrece multiples ventajas. Por un lado,
mejora la accesibilidad, permitiendo que los estudiantes aprendan sin importar su
ubicacién o contexto. También facilita la personalizacion, adaptandose a los ritmos y estilos
de aprendizaje de cada persona. Ademas, fomenta la inclusidn, al atender las necesida-
des de estudiantes con discapacidades o de diversas culturas. Las tecnologias promueven
la innovacidn, integrando metodologias como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y
las aulas invertidas. Finalmente, preparan a los estudiantes para el futuro, desarrollando
competencias digitales clave que son esenciales en el mundo actual.

Accesibilidad: Personalizacion: Innovacion: Preparacion
Educacion Ritmos de Atencidn a Metodologias para el futuro:
en cualquier aprendizaje necesidades activas como Desarrollo de

contexto. individuales. diversas.

ABP y aulas
invertidas.

competencias
digitales clave.

3 )

SIMULACIONES ENSENANZA INVESTIGACIONES IMICIATIVAS |DoMaR| QL &

Simulaciones interactivas
de ciencias y
matematicas

Mas de 1.5 mil millones de simulaciones ejecutadas.

TIERRA

Fisica MATEMATICA QuiMica CERCIAS DE A BIOLOGIA

I. Ingresamos a la pagina https://phet.colorado.edu/es/
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https://phet.colorado.edu/es/

SIMULACIONES ENSENANZA INVESTIGACIONES  INICIATIVAS

Simulaciones _%

Navegador Filtros

Ordenar por: Lo nuevo v | B

(7o ] [ %)

Flotabilidad: Intro Flotabilidad Generador Imanes y Electroimanes
B EER B Eaa B EaR B EAR

Il. En la rama o seccion de simulaciones selecciona el tema que
deseas aprender o visualizar, por ejemplo la seccidn de Fisica.

reRAETIVE 525 A SIMULACIONES ENSENANZA INVESTIGACIONES  INICIATIVAS

&
Construye un Nucleo
B@Benon
Acercade... Recursos para Profescres  Actividades Idioma  Créditos
o s = PhET es apoyado en parte por
i Pl i
e b ¥ vigileam
Temas ¥ AUBSOS

duCadOres oMo I

Ill. Una vez seleccionado podemos visualizar el subtema que
queremos aprender, seleccionamos “Construyamos un nucleo”.

Decaimiento

IV. Presionamos el icono play para construir nuestro ntcleo.
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J Protones 5 B Simbolo
oj Semivida co J Neutrones 6
— |11
e ., g I R = 72 B

10107 10" 10" 10™ 10° 10® 107 1 10" 10° 10° 107 10" 10" 10*' 10*

|5

~+— mengs eslable segundos mas estable — =

Estable

Decaimientos Disponibles @
Borg =4 decaimientoa | ——=03

decaimiento B I+ I+=Q

2 Proton 2 Neutrén

@ Electron @ Positrén

@ ° @M o m@
9

() Protones (YY) Neutrones [(¥) (& Nube de Electrones #

Construye un Nucleo

V. Seleccionas el cambio a realizar, por ahora: desintegracion.

VI. Empieza a igresar protones y neutrones con la finalidad de que puedas conocer a detalle
los nucleos y la tabla periodica.

VIl. Disena una esquema sobre la importancia de la fisica y quimica en el ambito tecnoldgico,
no olvides usar referencias bilbiograficas de confianza.
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Gestion emocional GE

Durante esta semana, realizards un ejercicio de gestion emocional mediante un diario digital.
Reflexionards sobre tus emociones, identificards estrategias para manejarlas y exploraras
herramientas digitales que te ayuden a fortalecer tus habilidades socioemocionales en con-

textos educativos.

. Registra tus emociones,
cada dia escribe en un
documento digital (Goo-
gle Docs, Notion, Padlet)
la emocion gue mas sen-
tiste, qué la causd y cdmo
la manejaste o podrias
manejarla.

Figura 1.4 Notion.

Mon 15 Tue 16
Augusto 000

| © 04 results share

Tools weekly sync Z
{ Operations Research
John ><

Stephanie .

{ Operations Research

| Fernando >< Stephan | 1 1 |remanm

| oS core Huddie 14
| oept Heads prep for
| Hiring Manager Inte Lunch with Norbert
12-12:45 PN 12-1PM

| oR Team Lunch 1eu Data Science Team
Meets
B

Wed17

|  Dept Heads Upda... | sar

l-n

i Post-
taunc.. 7
( Operations 27104 g op

All Hands Lia
10-11AM

Vir

| Tomis | Stephanie (61
ints

|DS Quarterly ... |cr=
Data
Scien.
Kai | 2:30-1
Stephanie

Il. Explora herramientas digitales, investiga dos aplicaciones o recursos que te ayuden a ges-
tionar emociones. Describe brevemente como funcionan y si te gustaria usarlas.

¢Como podria
ayudarte?

¢éLa usarias? (Si/No)

Herramienta digital Funcion principal

Headspace ‘

headspace

Daylio

lll. Reflexiona al final de la semana, escribe una breve conclusidn sobre lo que aprendiste de tus

emociones y cdmo mejoraras su manejo en el futuro.
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Objetivo: crear un producto digital que promueva el patrimonio cultural mexicano y proponga
acciones para su preservacion en una semana.

Dia 1: Planificacion Dias 4-5: Creacion del producto
Formen equipos de 3 a 5 integrantes Disena y desarrolla el producto digital
y seleccionen un tema: usando herramientas como:

» Gastronomia mexicana

» Lenguas indigenas

» Sitios histdricos y naturales
» Festividades tradicionales
» Artesanias mexicanas

Canva, Genially, PowerPoint, Google
Slides, Wix o Google Sites.

» Asegurate de incluir:

» Titulo atractivo.

» Informacion breve y precisa.

Definan el producto digital: » Elementos visuales (imagenes,

» Video informativo graficos).

» Infografia interactiva » Mensaje final con un llamado a la
» Presentacion multimedia accion.

» Pagina web sencilla

Distribuyan roles en el equipo: Dia 6: Revision

» Investigador/a: Recolecta
informacion confiable.

» Disefador/a: Crea elementos
visuales. Corrijan errores o ajusten detalles si es

» Redactor/a: Escribe textos o guiones. necesario.

» Editor/a: Integra el producto final.

Verifiquen el contenido, disefio y claridad
del mensaje.

Dia 7: Presentacion

Cada equipo presentard su proyecto digital
explicando:
La tematica elegida y su importancia.

El proceso de creacidn del producto
digital.

Las acciones propuestas para preservar
. . .. el patrimonio cultural mexicano.
Dias 2-3: Investigacion
Investiga sobre tu tema usando fuentes
confiables (sitios oficiales, libros, videos
educativos).

Reune imagenes y videos libres de
derechos (puedes usar Unsplash o &
Pixabay).

Piensa en acciones para preservar
el patrimonio, como campanas
informativas o eventos escolares.

\_
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Evaluacion de la progresion EP

Elige la respuesta correcta.
1. ¢Cudl de las siguientes herramientas es un

sistema de gestion del aprendizaje (LMS)?
Kahoot

Duolingo
Moodle

Canva

2. ¢/Qué herramienta fomenta la

participacion activa mediante
cuestionarios y actividades
interactivas?

PowerPoint

Quizizz
Khan Academy

Zoom

. ¢Cudl de las siguientes opciones
es un beneficio del aprendizaje con
herramientas digitales?

Requiere mayor tiempo presencial

Acceso limitado al contenido

Acceso en cualquier momento y
lugar

Reduccién de dispositivos
disponibles

. ¢Qué herramienta es ideal para
aprender idiomas de manera
personalizada?

Google Slides

Duolingo
PhET Interactive Simulations

Canva

. ¢,Cual es un desafio del uso de
herramientas digitales en la educacién?
Reduccidn de la brecha digital

Acceso limitado a internet y
dispositivos

Incremento en el tiempo de
aprendizaje

Menor interactividad en las clases

30

6.

10.

¢Qué recurso digital permite realizar
experimentos cientificos virtuales?
Genially

Labster
Google Sites

Canva

. ¢Qué herramienta puede utilizarse para

disenar presentaciones colaborativas en
tiempo real?
Kahoot

Google Slides
PubMed

Duolingo

¢ Qué plataforma MOOC ofrece cursos
en ciencias, tecnologia y humanidades?
Canva

Coursera

Wikipedia

Quizizz
¢ Qué videojuego educativo puede
usarse para ensefiar matematicas y

programacion?
Minecraft Education

Power BI
MiriadaX

Google Classroom

¢Qué tecnologia permite simular
conceptos complejos como moléculas o
sistemas planetarios en 3D?

Realidad Virtual (RV)

Google Docs
Padlet

Zoom



Colabora en equipos de trabajo con el uso de las
Tecnologias de 1a Comunicacion y |1a Informacion,
Conocimiento y Aprendizajes Digitales para
interactuar, comunicarse, investigar, buscar,
discriminar y gestionar informacion.

Metas

M1. Interactua de acuerdo con
su contexto a través de las
Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion, conocimiento
y aprendizajes digitales, para
ampliar su conocimiento y
vincularse con su entorno.

M2. Colabora en Comunidades
Virtuales para impulsar el
aprendizaje en forma auténoma
y colaborativa, innova y
eficienta los procesos en el
desarrollo de proyectos y
actividades de su contexto.

Categorias

C2 Comunicacion y
Colaboracion

Subcategorias

S1 Comunicacion Digital
S$2 Herramientas digitales
para el aprendizaje.

S§3 Comunidades Virtuales
de aprendizaje.

S4 Herramientas de
Productividad

3




Evaluacion diagnodstica AD

Elige la respuesta correcta.

1. ¢Qué es una Tecnologia de la Informaciony 7. ;Qué es importante considerar al trabajar en

Comunicacion (TIC)?
Un dispositivo exclusivamente para
redes sociales

Una técnica para resolver problemas
matematicos

Una herramienta para jugar videojuegos
Herramientas digitales que facilitan la co-
municacién y el acceso a la informacién

2. ¢Qué herramienta digital se utiliza comun-
mente para realizar investigaciones en linea?
Photoshop Google Scholar

WhatsApp Canva

. ¢Cual es la funcion principal de una hoja de
calculo como Google Sheets o Excel en el
trabajo colaborativo?

Disefar imagenes

Crear graficos, analizar datos y compartir
resultados en equipo

Editar textos académicos

Realizar simulaciones virtuales

. ¢Qué herramienta digital usarias para co-
municarte en tiempo real con un equipo de

trabajo?
Google Meet Canva
Kahoot Scratch

. ¢Qué significa discriminar informacién al
buscar en internet?
Ignorar toda la informacidn disponible

Seleccionar informacidn relevante y con-
fiable de diversas fuentes

Aceptar cualquier fuente como valida

Copiar y pegar informacion sin analizarla

. ¢Qué herramienta colaborativa te permite
trabajar en documentos compartidos con
tu equipo?

Google Docs TikTok

Spotify Minecraft

8.

9.

equipo con herramientas digitales?
Que todos tengan acceso y claridad sobre
los objetivos del proyecto

Que solo una persona sea responsable de
todo el trabajo

Evitar compartir informacion con otros
miembros del equipo

Usar solo dispositivos mdviles

¢Qué plataforma es adecuada para realizar
presentaciones colaborativas?
Google Slides

Zoom
Canva

Todas las anteriores

¢Cudl es el propdsito de gestionar informacion

al trabajar en proyectos colaborativos?
Mantener la informacion desorganizada
para promover la creatividad

Facilitar el acceso, andlisis y uso efectivo
de los datos por todos los miembros

Aumentar la complejidad del trabajo para
hacerlo mas desafiante

Limitar la participacion del equipo en la
toma de decisiones

10. ¢Qué consideras clave para interactuar de
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manera efectiva en un equipo utilizando he-
rramientas digitales?
Tener habilidades basicas en herramien-
tas digitales y una buena comunicacion

Trabajar de forma independiente sin de-
pender de otros

Conocer uUnicamente las redes sociales
mas populares

No planificar ni organizar tareas previa-
mente



Colaboracion en equipos de trabajo usando TIC
Interaccion y comunicacion a través de herramientas digitales
para la investigacion colaborativa

La investigacion colaborativa es un proceso
clave en muchas areas del conocimiento, don-
de diversos investigadores de distintas disci-
plinas y ubicaciones geograficas se unen para
abordar problemas complejos. En un entorno
cada vez mas digitalizado, las herramientas
digitales juegan un papel fundamental en
este tipo de investigacion, facilitando la comu-
nicacion y la interaccion entre los miembros
del equipo. A través de estas tecnologias, los
investigadores pueden colaborar de manera
mas eficiente, compartir informacion y gestio-
nar tareas en tiempo real, independientemen-
te de su ubicacion.

Las plataformas digitales no solo mejoran
la interaccidén y el intercambio de ideas, sino
que también optimizan la organizacion del
trabajo, el almacenamiento de datos y el ac-
ceso a informacion compartida. Esto resulta
particularmente beneficioso en proyectos de
investigacién de gran escala, que requieren la
participacion de mdltiples actores y la ges-
tién de grandes volimenes de datos.

La Comunicacion Digital en la
Investigacion Colaborativa

La comunicacion es uno de los pilares de la
investigacion colaborativa. Gracias a las
herramientas digitales, los equipos de in-
vestigacion pueden mantenerse en contac-
to constante, lo que permite resolver dudas
rapidamente, discutir resultados y coordinar
actividades en tiempo real. Estas plataformas
ofrecen una gran variedad de funciones que
ayudan a los investigadores a mantenerse
organizados y a distribuir el trabajo de mane-
ra equitativa, sin importar las diferencias ho-
rarias o la distancia fisica.

Ademds, las herramientas digitales
permiten el acceso simultaneo a documen-
tos y bases de datos, lo que facilita el trabajo
en conjunto. Esto es especialmente valioso
cuando se trata de proyectos internacionales
o de equipos distribuidos, donde la sincroni-
zacion es clave para evitar retrasos o errores.

Herramientas Digitales Clave para la Investigacion Colaborativa

1. Plataformas de Comunicacion y Videoconferencias

Las plataformas de videoconferencia permiten que los miembros de un equipo de inves-
tigacidon se comuniquen cara a cara, incluso cuando se encuentran en ubicaciones diferentes.
Estas herramientas permiten discutir resultados, hacer presentaciones y tomar decisiones en
conjunto, todo en tiempo real. Por ejemplo: un equipo de investigadores que trabaja en un
proyecto sobre cambio climatico puede organizar reuniones semanales a través de Zoom para
revisar los avances y discutir resultados preliminares. |

Ofrece videollamadas,
seminarios web, grabaciones

y opciones para compartir
pantalla. Es util para reuniones
periddicas, presentaciones de
avances o la discusién de datos.
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Permite chat, videollamadas,
gestion de archivos y tareas. Su
integracion con Microsoft 365

permite a los investigadores

colaborar en documentos de Word,
Excel y PowerPoint en tiempo real.

) vy
MicrosoFft Teams* Google Meet

Una herramienta sencilla para
videollamadas integradas con
Google Drive, lo que facilita la
colaboracién en documentos
compartidos como Google Docs,
Google Sheets, y otros archivos en
la nube.



2. Herramientas de Almacenamiento y Comparticion de Archivos r

El almacenamiento en la nube es esencial para la investigacion colaborativa, ya que
permite compartir documentos, realizar ediciones simultdneas y acceder a archivos
desde cualquier lugar del mundo. Las plataformas de almacenamiento en la nube también
aseguran que todos los miembros del equipo tengan acceso a los mismos archivos en
tiempo real. Ejemplo practico: un equipo puede almacenar todos los resultados experimen-

tales en una carpeta de Google Drive, donde cada miembro puede consultar y editar los
datos para contribuir al analisis. l

Google Drive L Dropbox % Dropbox |  OneDrive ‘

Ofrece almacenamiento
gratuito en la nube, y permite

Integrado con el paquete de
Microsoft Office, permite
crear, compartir y colaborar en
documentos, hojas de célculo y

almacenar y compartir
documentos de manera segura.

3. Herramientas de Gestion de Proyectos r

La gestién de proyectos colaborativos es una parte fundamental de la investigacion.
Las herramientas digitales de gestion de proyectos permiten organizar tareas, asignar
responsabilidades y hacer un seguimiento del progreso en tiempo real. Por ejemplo: un
equipo que investiga sobre las migraciones humanas puede usar Trello para asignar tareas
relacionadas con la recopilacion de datos, la revision de literatura y la redaccion de articulos. I

B -
trelio (8 Trello Asana as.d.nc: Notion @

Utiliza un sistema de tableros,
listas y tarjetas para organizar
tareas de manera visual. Ideal

Ofrece una plataforma mas
flexible para crear bases

Permite la asignacidn de tareas,
seguimiento de plazos y la

integracion de comentarios en
tareas especificas.

para equipos que necesitan
organizar el flujo de trabajo y
establecer fechas limite.

4. Herramientas para la Creacion y Edicion de Documentos Colaborativos r

Las herramientas de edicion de documentos en linea permiten que varios investigadores
trabajen simultdneamente en el mismo documento, lo que facilita la escritura conjun-
ta, la revision de borradores y la creacidn de informes. Usa Google Docs para redactar el
contenido y agregar comentarios en tiempo real, lo que permite a todos los miembros

colaborar de manera eficiente. ’

Microsoft

Word Online overleaf Overleaf

Una plataforma en linea para
la creacion de documentos
cientificos usando LaTeX, ideal

Google Docs a

Permite la edicién en tiempo
real de documentos y la
insercidn de comentarios,

Similar a Google Docs, permite
la edicién compartida de

documentos y la integracién con
otros servicios de Microsoft.

facilitando la colaboracidn entre
investigadores.

para proyectos de investigacion
que requieren formatos
técnicos y matematicos.
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as herramientas digitales transformaron radicalmente la manera en que los
Linvestigadores colaboran. Hoy en dia, gracias a plataformas como Google Drive, Dropbox y

Microsoft OneDrive, los equipos de investigacion pueden compartir, editar y almacenar
documentos en la nube, lo que elimina la necesidad de intercambiar archivos fisicamen-
te o por correo electronico. Esta accesibilidad global permite que los miembros de un equipo
trabajen desde cualquier lugar del mundo, sin importar las diferencias horarias o las distancias
geogréficas. En lugar de depender de reuniones presenciales, los investigadores pueden
colaborar de manera continua, sin que la ubicacidon sea un obstaculo para el avance de sus
proyectos. Esto no solo mejora la eficiencia, sino que también abre puertas para que
investigadores de diferentes paises y culturas trabajen juntos en un mismo proyecto.

Una de las mayores ventajas de las herramientas digitales es la colaboracién en tiempo real.
Plataformas como Google Docs o Microsoft Office 365 permiten que mdltiples usuarios editen
y revisen documentos simultdneamente, lo que acelera el proceso de creacidn y revisién de
textos, informes y otros recursos. Este tipo de colaboracion también mejora la calidad del
trabajo, ya que permite a los miembros del equipo contribuir de inmediato con sus ideas y
sugerencias, evitando los retrasos que surgen con los intercambios de correos electrdnicos.
Ademas, la posibilidad de realizar correcciones y ajustes en tiempo real elimina las confusiones
gue pueden surgir cuando diferentes versiones de un documento circulan entre los miembros
del equipo.

Otra ventaja fundamental es la organizacién eficiente del trabajo. Las herramientas de
gestidon de proyectos como Trello, Asana y Monday.com permiten que los equipos sigan el
progreso de las tareas, asignen responsabilidades y mantengan un cronograma claro de
actividades. Estas plataformas facilitan la asignacion de roles y el seguimiento de plazos, lo
que ayuda a que todos los miembros estén al tanto de las tareas pendientes y el estado general
del proyecto. Al centralizar toda la informacidn en una sola plataforma, se evita la dispersion
de documentos y mensajes importantes, mejorando la coherencia y la coordinacion del equipo.
Ademas, la capacidad de almacenar documentos y recursos en la nube garantiza que todos los
miembros del equipo tengan acceso a la informacidn actualizada sin importar cuando o donde
se encuentren.

Las herramientas digitales también han mejorado
significativamente la comunicacion entre los miembros
de los equipos de investigacion. Plataformas como Zoom,
Skype y Microsoft Teams permiten videollamadas y chats
en tiempo real, lo que facilita una interaccién constante. Esta
comunicacion fluida es crucial para la toma de decisiones
rapidas y la resolucidon de problemas inmediatos. Si algun
miembro del equipo tiene dudas o necesita aclaraciones
sobre el trabajo realizado, puede comunicarse al instan-
te con otros colegas para discutir los detalles. Ademas, el
uso de herramientas de mensajeria instantanea permite una
comunicacién menos formal y mas &gil, lo que mejora
la cooperacidn y el intercambio de ideas. Finalmente, la
seguridad y accesibilidad también se ven reforzadas, ya que
los archivos y documentos se almacenan de manera segura
en la nube, permitiendo que todos los miembros del equipo
accedan a ellos de manera controlada y sin riesgo de pérdida
de informacion.
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Investigacion colaborativa en la vida cotidiana:
herramientas digitales al servicio de todos

Como estudiantes de bachillerato, seguro que ya han trabajado en equipo en va-
rias ocasiones, ya sea para realizar proyectos, organizar actividades o tomar
decisiones grupales. Lo que tal vez no hayan notado es que, al hacerlo, estadn
participando en lo que se llama investigacion colaborativa, una practica que implica la
cooperacion de varias personas para conseguir un objetivo comun. Aunque normalmente
asociamos la investigacion con el dmbito académico, en nuestra vida diaria también llevamos
a cabo procesos similares de manera informal, usando herramientas digitales que facilitan la
organizacion, el intercambio de informacién y la toma de decisiones. Vamos a ver algunos
ejemplos de cémo esto funciona:

1. Planificaciéon de un evento familiar o de amigos. Cuando un grupo de amigos o familia-
res decide organizar un evento, como una fiesta o reunién, se necesita una planificacion que
involucra diversas tareas: elegir el lugar, la comida, el entretenimiento y las actividades.
Cada miembro del grupo puede tener diferentes ideas, y eso es precisamente lo que hace que
el trabajo en equipo sea importante. Usamos herramientas digitales como WhatsApp para
crear grupos de chat donde todos podemos compartir nuestras ideas y coordinar lo que cada
uno debe hacer. También podemos usar plataformas como Google Docs para crear listas
de tareas, de forma que todos podamos ver qué falta por hacer o qué ya se ha completado.
El objetivo aqui es lograr una planificacidn eficiente, asegurandonos de que todos los detalles
estén cubiertos y nadie se quede fuera de la organizacién.

2. Compra colectiva para ahorro en grupo. Otra forma de investigacion colaborativa que usamos
a menudo es cuando un grupo de amigos decide hacer una compra conjunta para aprovechar
descuentos por volumen o comprar a granel. Cada uno investiga en diferentes tiendas o en linea
para ver los precios de los productos que necesitan, y luego comparte la informacién con el
resto del grupo. Usamos herramientas como Google Sheets o Excelpara organizar toda esta
informacién y asegurarnos de que no se nos pase ningun detalle. Al colaborar, conseguimos
ahorrar dinero, ya que estamos tomando decisiones en conjunto, eligiendo lo mejor en cuanto
a precio y calidad.

3. Desarrollo de un proyecto escolar en grupo. En el ambito académico, los proyectos
escolares son un claro ejemplo de cdmo usamos la investigacién colaborativa. Cuando
trabajamos en grupos, cada uno se encarga de investigar sobre una parte del proyecto, como
una seccion de un informe o de una presentacion. Las herramientas digitales son fundamen-
tales en estos casos, ya que nos permiten colaborar de forma mas eficiente. Por ejemplo,
podemos usar Google Docs para redactar el informe de manera conjunta, haciendo que todos
los miembros del equipo puedan escribir y editar el documento al mismo tiempo. Adema3s,
plataformas como Zoom nos permiten hacer reuniones virtuales si no estamos en el mismo
lugar. Y para mantenernos organizados, usamos herramientas como Trello para asignar ta-
reas y ver el progreso del proyecto. Gracias a estas herramientas, podemos aprovechar las
fortalezas de cada miembro del equipo y lograr un trabajo completo y bien estructurado.

4. Resolucion de problemas técnicos en el hogar. Otro ejemplo cotidiano de investigacion
colaborativa es cuando se presenta un problema técnico en casa, como una averia en un
electrodoméstico o un fallo en el software de la computadora. En estos casos, podemos
buscar soluciones juntos, consultando con amigos, familiares o incluso buscando en foros en linea.
Usamos YouTube para encontrar tutoriales que nos muestren como reparar algo, o grupos de
Facebook para preguntar a otras personas gque ya hayan tenido el mismo problema. Las aplicacio-
nes de mensajeria como WhatsApptambién nos permiten compartir ideas y soluciones de ma-
nera rapida. EL objetivo es encontrar la solucion mas efectiva utilizando el conocimiento colectivo,
algo que se hace mucho mas sencillo gracias a la tecnologia.
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Laboratorio digital LD

»

»

»

»

»

Objetivo de la actividad

El objetivo de esta actividad es que los estudian-
tes aprendan a usar herramientas digitales sim-
ples para analizar y visualizar datos. A través
de este laboratorio, los estudiantes entenderan
coémo organizar la informacién y representarla
graficamente para facilitar su comprensién. En
este laboratorio digital, los estudiantes trabaja-
ran con una herramienta en linea como Google
Sheets (hojas de calculo) para explorar un con-
junto de datos, crear graficos simples y apren-
der a interpretar esos graficos.

Instrucciones

Abre tu navegador web y entra a Google
Sheets (puedes buscarlo en Google).
Inicia sesion con tu cuenta de Google.

Si te dieron un archivo de datos (por ejemplo,
un archivo Excel), sibelo a Google Sheets.

Si no tienes el archivo, puedes descargarlo
aqui:

https://tinyurl.com/3v3bbc3z

O bien crearlo a partir del siguiente, copien y
peguen este dataset en una hoja de Google
Sheets (0 Excel ):

Ciudad
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio
Julio
Agosto
Septiembre
Octubre
Noviembre
Diciembre

10|15 (18|22 (25|24 (20|15 |10 6

12 {14118 (22|25 (30|32 (31|28 (24|17 |13

Ciudad C | Ciudad B | Ciudad A
a
(o]

» Una vez que abras el archivo, veras filas y

columnas llenas de nimeros e informacion.

» Este es el momento de limpiar los datos .

Por ejemplo, si hay valores vacios o erréneos
(como ndmeros muy grandes o pequeios),

\ corrigelos o eliminalos.

Ciencia de datos con Gaby Salas

»

Materiales
» Dispositivo con acceso a Internet

(puede ser una computadora, tabletao |

teléfono).

e Cuenta en Google (para usar Google
Sheets).

e Conjunto de datos, puedes descar-
garlo aquf:

https://tinyurl.com/3v3bbc3z

Selecciona los datos que quieres analizar

(puedes elegir solo algunas columnas si no

necesitas todo).

En el mend de Google Sheets, ve a Insertar

> Grafico .

Aparecerd un grafico en la pantalla. Puedes

elegir el tipo de grafico que mas te guste:
un grafico de barras , lineas o pastel .

Ahora que tienes tu grafico, observa cémo

cambian los valores en el gréfico. ;Hay

alguna tendencia? ¢ Qué puedes ver en los

datos? Por ejemplo, ¢qué lenguas tienen

mas hablantes? ;En qué estados son mas

comunes las lenguas indigenas? ;,Cémo

varia el porcentaje de hablantes en relacidn

con la poblacion total de cada estado? Si
tienes datos de temperaturas, ;hay mese
con temperaturas mas altas que otros?

¢Cual es el mes mas calido en cada ciudad?

¢Qué ciudad tiene las temperaturas mas

altas en general? ;Cémo varian las tempe-

raturas de cada ciudad durante el afo?

Abre una presentacién de Google Slides y

pon el grafico que creaste.

Escribe una breve explicacién sobre lo que

muestra el gréfico y lo que aprendiste de
los datos.

S

J

37



Criterio

Acceso y subida de
datos

Excelente (4)

Los estudiantes
acceden a Google
Sheets y suben
correctamente
los datos sin
problemas.

Bueno (3)

Los estudiantes
acceden a Google
Sheets y suben
los datos con una
pequena dificultad.

Aceptable (2)

Los estudiantes
acceden a Google
Sheets, pero tienen
dificultades para
subir los datos.

Insuficiente (1)

Los estudiantes
no logran acceder
a Google Sheets
o subir los datos
correctamente.

Creacion del grafico

El grafico es claro,
adecuado para los
datos y se elige
el tipo adecuado
(barras, lineas,
pastel).

El grafico es
adecuado, pero
podria mejorarse en
cuanto a claridad
o tipo de grafico
elegido.

El grafico es
funcional, pero
tiene errores en la
eleccion del tipo de
grafico o es dificil de
leer.

El grafico es
inapropiado o dificil
de interpretar.

Interpretacion de
los datos

La interpretacion
es claray precisa;
los estudiantes
identifican
correctamente
tendencias o
patrones.

La interpretacion
es buena, pero se
omiten algunos
patrones o detalles
importantes.

La interpretacion
es parcial,
mencionando
algunas tendencias
pero sin detalles
claros.

La interpretacion es
confusa o incorrecta,
sin identificar
patrones clave.

Explicacion del
grafico

La explicacion es
clara, detalladay
facil de entender,
con una conexion

s6lida con los datos.

La explicacion es
clara, pero podria
ser mas detallada o
precisa.

La explicacion es

vaga y carece de

algunos detalles
importantes.

La explicacion es
incompleta o dificil
de entender.

Presentacion del

El graficoy la
explicacion estan
presentados de

El graficoy la
explicacion estan
bien presentados,

El graficoy la
explicacion estan
presentados, pero

El graficoy la
explicacion estan
mal presentados,

con muchos

resultado manera ordenada, pero con la organizacion
. . problemas de
claray profesional algunos detalles o claridad es o
. . . organizacion o
en Google Slides. desorganizados. deficiente. .
claridad.
Utiliza todas las o
. Utiliza las .
herramientas . Utiliza las .
. herramientas . No utiliza
Uso de digitales (Google L herramientas
. digitales . ; correctamente
herramientas Sheets, Google digitales, pero tiene .
. . . correctamente, pero | .2 las herramientas
digitales Slides) de manera dificultades con una L
con algunos errores P digitales.
adecuaday o0 mas de ellas.
menores.

eficiente.

Gestion eficiente de la informacion en equipos utilizando
herramientas de Tecnologias de la Informacion

n la era digital actual, la gestion eficiente de la informacién se ha convertido en un elemento
fundamental para los equipos de trabajo. La capacidad de recolectar, organizar y distribuir datos
de manera efectiva es crucial para mejorar la productividad, fomentar la colaboracion y tomar
decisiones informadas. Las tecnologias de la informacién (Tl) desempefan un papel clave en este
proceso, proporcionando a los equipos las herramientas necesarias para acceder a la informacion de
manera mas rapida y eficiente, sin importar el lugar en el que se encuentren los miembros del equipo.
En este contexto, las herramientas digitales facilitan la organizacién de la informacién y optimizan la
toma de decisiones, lo que permite a los equipos actuar de manera mas agil y eficaz en sus proyectos.
La gestion de la informacion es un proceso integral que abarca la recoleccién, organizacion,
almacenamiento y distribucién de datos dentro de un equipo u organizacion.
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Este proceso no sélo implica la recopilacion de datos, sino también su andlisis y el uso adecuado
para mejorar los resultados del equipo. Para gestionar la informacién de manera eficiente, es necesa-
rio contar con herramientas digitales que ofrezcan acceso facil a los datos, permitan organizarlos de
manera coherente y faciliten la colaboracién en tiempo real. Ademas, es importante que estas
herramientas aseguren la privacidad y seguridad de la informacidn, lo que garantiza que solo los
miembros autorizados tengan acceso a los datos relevantes y sensibles.

Existen diversas herramientas digitales que ayudan a los equipos a gestionar la informacién de
manera efectiva. Una de las mas populares es Google Drive, una plataforma de almacenamiento
en la nube que permite guardar, organizar y compartir archivos facilmente. Google Drive ofrece fun-
ciones clave como el almacenamiento accesible desde cualquier dispositivo con acceso a internet,
la colaboracion en tiempo real en documentos, hojas de célculo y presentaciones, y el control de
versiones, que permite rastrear los cambios realizados por los diferentes miembros del equipo. Otra
herramienta ampliamente utilizada es Trello, una plataforma de gestion de proyectos que organiza
tareas mediante tableros y tarjetas. Esta herramienta permite asignar tareas, seguir el progreso de
proyectos y establecer fechas limite, lo que facilita la coordinacién de equipos que manejan multiples
proyectos simultdneamente.

Slack es otra herramienta para la gestién de la informacidn en equipos. Esta plataforma de
comunicacion permite enviar mensajes, compartir archivos y organizar conversaciones por canales
tematicos. Slack facilita la comunicacion instantanea, lo que mejora la interaccion entre los miem-
bros del equipo, y también se integra con otras aplicaciones como Google Drive, Dropbox y GitHub.
La personalizacion de notificaciones y temas permite a los usuarios adaptar la herramienta a sus
necesidades. Por su parte, Microsoft OneNote es ideal para la toma de notas digitales, permitiendo
a los equipos organizar ideas, notas de reuniones y otros documentos importantes. OneNote ofrece
sincronizacion automatica en todos los dispositivos y permite la colaboracion en tiempo real, lo
que lo convierte en una herramienta valiosa para equipos que necesitan organizar informacién de
manera no lineal.

Una correcta gestion de la informacion ofrece multiples beneficios a los equipos. En primer
lugar, mejora la productividad, ya que los miembros pueden acceder rédpidamente a los datos que
necesitan sin perder tiempo buscando archivos o informacién. La colaboracion en tiempo real tam-
bién acelera la toma de decisiones, permitiendo que los equipos trabajen de manera mas eficiente.
En segundo lugar, una gestion adecuada de la informacidn ayuda a reducir errores, ya que la infor-
macion organizada y centralizada es mas precisa y consistente. Ademas, las herramientas de control
de versiones permiten evitar errores repetidos, mejorando la calidad del trabajo. La colaboracion
también se ve favorecida, ya que las herramientas digitales permiten que los miembros del equi-
po trabajen de manera remota o sincronica, optimizando la comunicacién y asegurando que todos
tengan acceso a la informacién necesaria para realizar su trabajo.

Sin embargo, existen algunos retos asociados con la gestién de la informacidn en equipos que
utilizan herramientas digitales. Uno de los principales desafios es la seguridad de la informacion.
Es fundamental garantizar que los datos sensibles estén protegidos y que solo las personas
autorizadas puedan acceder a la informacion relevante. Ademas, la saturacién de informacion pue-
de ser un problema, ya que demasiados datos sin una adecuada organizacién pueden hacer que los
miembros del equipo se sientan abrumados y no logren identificar lo esencial. Otro desafio comun
es la resistencia al cambio. Algunos miembros del equipo pueden no estar familiarizados con las
nuevas herramientas digitales o pueden preferir seguir utilizando métodos tradicionales de trabajo, lo
que dificulta la adopcidn de nuevas tecnologias.

A pesar de estos retos, la gestion eficiente de la informacion a través de herramientas
digitales es clave para mejorar la productividad y la toma de decisiones en los equipos de
trabajo. Herramientas como Google Drive, Trello, Slack y OneNote han demostrado ser efectivas para
organizar, almacenar y compartir datos, lo que facilita la colaboraciéon y la comunicacion en
tiempo real. Para aprovechar al méximo estos beneficios, es importante que los equipos adopten estas
herramientas de manera efectiva y mantengan buenas préacticas de seguridad y organizacion.
La capacitacidn en el uso de estas herramientas y la creacién de normas claras sobre su uso pue-
den ayudar a superar la resistencia al cambio y asegurar una transicién exitosa hacia un sistema de
gestion de informacion mas eficiente.
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Gestion emocional GE

Antes de trabajar en equipo, escribe como te sientes respecto al trabajo en equipo en linea y
como planeas manejar cualquier emocion que pueda surgir durante la colaboracién (5-6 frases).

Colabora con tu equipo utilizando herramientas digitales (Google Meet, Google Docs,
Slack) para investigar y organizar la informacidon sobre un tema asignado (siguiente
actividad del libro). Durante el proceso, anota cdmo te sientes en momentos clave
(frustracion, satisfaccion, etc.).

Después de completar la tarea, comparte en una videollamada o chat del equipo cémo
gestionaste tus emociones durante la actividad y discute con tus compaferos cémo
las emociones influyeron en el trabajo y como las herramientas digitales ayudaron o
dificultaron la colaboracion.

Investiga y selecciona una herramienta digital (como Google Sheets, Trello, Evernote o
cualquier otra) que no hayas utilizado antes. Lee sobre sus funciones principales y cémo
puede ayudarte a gestionar proyectos o informacién. Realiza un tutorial o video corto que
expligue como usarla (puede ser en formato texto o video).

Utilizando la herramienta elegida, organiza un conjunto de datos (puedes crear uno ficticio
o tomar uno de ejemplo) que implique la recoleccidn y distribucidn de informacion, como el
seguimiento de tus tareas académicas, una planificacion de estudio o la gestion de un
proyecto personal.

Después de completar la tarea, escribe una reflexiéon de 200 palabras sobre como la
herramienta elegida ayudd a mejorar tu gestion de la informacién y qué dificultades
encontraste durante su uso. Comparte también qué aprendiste sobre la importancia de las
herramientas digitales en la organizacién personal y académica.
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Laboratorio digital LD

Objetivo:

Ciencia de datos con Gaby Salas

El objetivo de esta actividad es que los estudiantes comprendan como gestionar y organizar la
informacion de manera eficiente utilizando herramientas digitales, facilitando la colaboracién
en equipo y mejorando la productividad. Los estudiantes aprenderan a usar herramientas como
Google Drive, Google Docs, y Google Sheets para almacenar, organizar, y compartir informa-

cién dentro de un equipo de trabajo.

Instrucciones:

1. Abre tu navegador web y entra a Google
Drive (https://drive.google.com).

2. Inicia sesidn con tu cuenta de Google.

3. Crea una nueva carpeta para tu proyecto.
Haz clic en el botén “Nuevo” en la parte
superior izquierda y selecciona “Carpeta”.
Nombrala, por ejemplo, “Proyecto de
Gestion de Informacion”.

1. Dentro de la carpeta, crea un documento
en Google Docs para tomar notas sobre el
proyecto. Haz clic en “Nuevo”, selecciona
“Google Docs”, y titula el archivo, por
ejemplo, “Notas del Proyecto”.

2. También crea una hoja de calculo
en Google Sheets para organizar la
informacion del proyecto. Haz clic en
“Nuevo”, selecciona “Google Sheets”,

y titula la hoja, por ejemplo, “Datos del
Proyecto”.

1. En la hoja de célculo de Google Sheets,
ingresa la siguiente tabla como ejemplo
de organizacién de informacion para tu
proyecto. Esta tabla puede representar un

equipo que estd trabajando en varias tareas:

Tarea Responsable ?Cha e Estado Notas
ntrega

Investigacion
Inicial

Requiere

Juan Pérez 20/12/2024 En curso b
revision

Recclceconles Marfa Lopez | 22/12/2024 | Pendiente MEEESIlE Wi
Datos fuentes
B 6l Lo 24/12/2024 | Pendiente |  reparar
Datos Rodriguez graficos
Preselntacwn garlos 26/12/2024 | Pendiente IncIl{|r
Final Sanchez conclusiones

Anade mas filas o columnas si es necesario

para gestionar la informacidn de tu proyecto.

1. Comparte la carpeta de Google Drive con los
miembros de tu equipo. Haz clic derecho sobre
la carpeta y selecciona “Compartir”. Ingresa
las direcciones de correo electrdnico de tus
compaiieros y otérgales permisos de edicion.

2. Dentro de Google Docs, redacta un plan
inicial para el proyecto en conjunto. Usa
la funcién de comentarios y sugerencias
para que los miembros del equipo puedan
colaborar y hacer cambios en tiempo real.

3. En Google Sheets, los miembros del equipo
pueden actualizar el estado de las tareas y
agregar informacidn adicional conforme se
avanza en el proyecto.

1. Revisa la hoja de cdlculo para ver si todas
las tareas estan siendo actualizadas y si las
fechas de entrega estan siendo cumplidas.

2. Utiliza los comentarios en Google Docs para
realizar un seguimiento de las ideas y las
decisiones del equipo.

3. Si es necesario, realiza reuniones virtuales
usando herramientas como Google Meet
para discutir el progreso y tomar decisiones
importantes.

Entregable:

1. Crear la carpeta en Google Drive:

» Captura de pantalla mostrando la
creacion de una carpeta en Google Drive.

1. Organizacion en Google Sheets:

» Captura de pantalla de la tabla
organizada con las tareas, responsables,
fechas y estado en Google Sheets.

1. Colaboracion en Google Docs:

» Captura de pantalla mostrando
comentarios y sugerencias en Google Docs
durante la redaccion del plan del proyecto.

1. Seguimiento del progreso:

» Captura de pantalla mostrando la

actualizacion de tareas en la hoja de
cdlculo a medida que el equipo avanzaj

a


https://drive.google.com

Evaluacion de la progresion EP

l.
1.

10.

Elige la respuesta correcta.
¢Cudl es uno de los principales beneficios de utilizar herramientas digitales en la investigacion
colaborativa?
Mejora la comunicacion solo de manera sincrénica.
Permite que los miembros del equipo trabajen en tiempos diferentes, sin importar la
distancia.
Elimina la necesidad de comunicacion.
Hace innecesario el almacenamiento de documentos.
¢Qué herramienta permite realizar videollamadas, seminarios web, grabaciones y compartir
pantalla para reuniones de equipo?
OneDrive Zoom Trello Notion
¢Cual de las siguientes herramientas de almacenamiento en la nube permite trabajar en
documentos de manera colaborativa en tiempo real?
Google Drive Slack
Microsoft Word Online Overleaf
¢Cual es el propdsito principal de herramientas de gestion de proyectos como Trello o Asana
en un equipo de investigacion?
Organizar y almacenar archivos en la nube.
Permitir la comunicacion instantanea entre los miembros del equipo.
Organizar tareas, asignar responsabilidades y hacer seguimiento del progreso.
Facilitar la creacion de documentos cientificos.
¢Qué herramienta de edicion de documentos permite a varios investigadores trabajar
simultdneamente en un mismo documento y agregar comentarios en tiempo real?
Microsoft Word Online Dropbox
Google Docs Trello
¢Cual es una ventaja clave del uso de herramientas digitales para la investigacion colaborativa?
Permiten trabajar solo de manera presencial.
Aumentan la cantidad de informacién compartida, sin necesidad de organizacion.
Mejoran la eficiencia al permitir que los miembros trabajen desde diferentes ubicaciones.
Hacen innecesarias las tareas de gestion del proyecto.

. ¢Qué plataforma de comunicacién permite enviar mensajes instantdneos y compartir archivos

dentro de un equipo de investigacion?
OneNote Slack Google Sheets Notion
¢Cual es uno de los retos asociados con el uso de herramientas digitales en equipos de trabajo?
Mejorar la colaboracién en tiempo real.
Asegurar que solo los miembros autorizados accedan a la informacidn sensible.
Aumentar la capacidad de almacenamiento sin restricciones.
Evitar la resistencia al cambio por parte de los miembros del equipo.
¢Qué herramienta es ideal para la creacién de documentos cientificos utilizando el formato LaTeX?
OneDrive Microsoft Word Online
Overleaf Google Drive
¢Qué factor es clave para la colaboracién eficiente en equipos de investigacidn utilizando
herramientas digitales?
Utilizar las mismas herramientas solo de manera sincroénica.
Tener acceso restringido a los documentos para cada miembro del equipo.
Mantener una buena organizacion y control de la informacion en las plataformas.
Limitar el uso de herramientas digitales para la gestidn de proyectos.
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Primer momento de evaluacion ME

L
1.

10.

Elige la respuesta correcta.

¢Cual es el principal beneficio de las plataformas educativas como Moodle o Blackboard?
Mejorar la interaccidn entre los estudiantes y los docentes
Mejorar la colaboracidn a través de foros y redes sociales
Fomentar la participacion activa mediante juegos educativos
Facilitar el acceso a recursos educativos

. ¢Cual de las siguientes herramientas esta mas asociada con el aprendizaje de idiomas?

Khan Academy PhET Interactive
Duolingo Mentimeter

. ¢Qué desafio esta relacionado con el uso de herramientas digitales en educacion?

Acceso limitado a dispositivos e internet en comunidades rurales
Mejora de la retroalimentacion inmediata

Promocidn de la colaboracidn y trabajo en equipo

Creacion de contenidos multimedia interactivos

¢Qué tipo de recurso digital es utilizado para realizar experimentos cientificos de forma virtual?
Juegos educativos Foros de discusion
Simuladores Videos educativos

. ¢Cudl es una ventaja de las herramientas colaborativas como Google Workspace?

Permiten realizar experimentos de manera virtual
Ayudan a acceder a datos cientificos en tiempo real
Mejoran la personalizacion del aprendizaje

Facilitan la creacidn y edicién de documentos en equipo

¢Cudl es la principal ventaja de utilizar herramientas digitales en la investigacion colaborativa?
La mejora en la calidad del trabajo.
El acceso a informacion en tiempo real y la colaboracion sin importar la ubicacién geogréfica.
El ahorro de tiempo en las reuniones presenciales.
El acceso a informacion en tiempo real y la colaboracién sin importar la ubicacion geografica.

. ¢Qué herramienta digital es ideal para realizar videoconferencias y permitir que los miembros

de un equipo de investigacion se comuniguen cara a cara de forma remota?
Google Drive. Microsoft Word Online. Zoom.

¢Cual es el principal beneficio de usar plataformas como Google Docs en la investigacidn co-

laborativa?
Permite la edicidon de documentos de manera individual.
Facilita la creacion de documentos cientificos usando LaTeX.
Permite la edicién en tiempo real de documentos por varios miembros del equipo.

¢Qué herramienta digital se utiliza para la gestion de proyectos colaborativos, asignacién de
tareas y seguimiento del progreso?

Microsoft Teams. Trello. OneDrive.
En la gestidn de informacidn, ¢cudl es uno de los principales retos cuando se utilizan herra-

mientas digitales?
La capacidad de los usuarios para crear documentos.
La saturacidn de informacidn debido a la falta de organizacion adecuada.
La reduccion de la comunicacidn instantanea.

43



Tu PECparael

Analisis inicial del manejo de residuos en la comunidad escolar.
I. Realiza un diagndstico digital sobre el manejo de residuos mediante encuestas en linea
usando herramientas como Google Forms.

Il. Colabora con tu equipo para procesar los datos recopilados y crea graficos que repre-
senten el tipo y cantidad de residuos generados.

lll. Investiga sobre problematicas similares en otros contextos usando motores de busque-
da académica y analisis en redes sociales.

Vinculacion con los Objetivos de Desarrollo Sustentable:

|

@ * ODS 4: Uso de tecnologias para aprender de manera contextualizada.
* ODS 12: Conciencia sobre el impacto del manejo inadecuado de residuos.

@ e 0DS 13: Analisis de los efectos de los residuos en el medio ambiente local.
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